Personnage : joueur :
Gabarit : Age : Sexe :
Peuple : Origines :
Taille Poids Peau Yeux Cheveux
Description :
FOR DEX | CON | CHA | PER VOL INT IC IM

Total PV : DD 00d0000000004d
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*TABLE UNIVERSELLE DE RESOLUTION*

Total obtenu

Résultat de I'action

Fatigue : 0 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 Action impossible D EEETIe Echec critique
Fatigue mentale : 0 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 Action impossible 145 Echec
6a10 Succes partiel
Escalade Furtif/Nage/Combat Marche/Charge Course/Fuite 11415 SHCaER
16 a 22 Succes critique
Km/h Saut hauteur | Saut longueur | Saut avec élan Vol (croisiere/pointe) 23 et + Succés héroique
Expérience Fortune
Lumens (Or) :
Pieces d’argent :
Pieces de cuivre :
A R M E S [* P RO.TECT I IOENE
Nom ID IC+Compétence Nom P
Portée : | BP |C: IL: [E:
Nom ID IC+Compétence
Portée : | BP |C: IL: [E:
Nom 1D IC+Compétence
Portée : |BP |C: |L: |E:
Nom ID IC+Compétence
Portée : | BP |C: IL: [E:
Nom ID IC+Compétence
Portée : | BP |C: IL: [E:




- N
Talents & Avantages Invovénients & Désavantages | | Compétences d’origines Max : CARAC. NIV.

| » C . OMM P A G N O N-auss

NdC | FOR [CON [ DEX| INT [CHA [VOL | PER[ IP | PV | IC |ATT

Allures :

ID & IP :

Capacités spéciales : Vocation Max : CARAC. NIV.

Equipement :
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- MODULE DE COMBAT -

ARME

TOTAL D’ACTION (IC + COMPETENCE)

[ -ARMES DE CORPS A COZRZPS -

ARME
Coup de poing, de téte
Coup de pied, de coude ou de genoux, uppercut
Ecrasement, coup de pied retourné

ID EFFETS PARTICULIERS

w N =

| « A RMES A

DI STANGCE - |

NOM ID | Bout portant { Portée courte

Cadence

Portée longue | Portée extréme de tir

Rechargement

« M UNTTIONS - |
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STYLE :

Type d’armes requises :

Effets spéciaux :

STYLE :

Type d’armes requises :

Effets spéciaux :

STYLE :

Type d’armes requises :

Effets spéciaux :

[« M ALUS ©DE FAT
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« M ODES -«
NOM Niveau Ordre Bonus d’ordre Portée Extenslon Durée Extenﬁlon
portée durée
Formule :
Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :
Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :
Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :
Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :
Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :
Mode Ordre NS DIF Durée Portée

Effets :
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Formule :

Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :

Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :

Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :

Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :

Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :

Mode Ordre NS DIF Durée Portée
Effets :
Formule :

Mode Ordre NS DIF Durée Portée

Effets :




