|Joueur :

Faucheur :

Personnage :
(Peuple :
Origines :
Gabarit : Age : Sexe :
: Taille : Poids :
SANTE & FATIGUE | peay :
- CON ' Cheveux :
“\ Fatigue : | Description :
— B 0 -1-2-3-4-5-6-7 Impos.]
~ | Fatigue mentale :
.~ 01234567 Impos.
| DEPLACEMENTS COMPETENCES & VOCATIONS
fldeis: Compétences d'Origines
. Furtif/Nage/Combat: | ‘N' M : C
e iveau Max. : arac.
Course/Fuite :
Km/h :
Saut : / /
VoI 2 /
ARMES & PROTECTIONS
- | Armes
(Nom [ESE NI GonprSeis &
- Vocation : @
, : E # =
;&1 Portée (si appl.) BP: (€55 53 B . e Carac. | Niv. S
- | Cadence de Tir : Rechargement : '
P - Munitions :
| Nom IEEENiv-Comp. = TIE
Portée (si appl.) BP: CE IE: Ev: ;
~ Cadence de Tir : Rechargement :
- :
Nom (ESRANIT ek EliD) e
: : suite verso... o
| Portée (si appl.) BP: (o g B y s
| Cadence de Tir : Rechargement : TUR EXPERIENCE —
- Munitions : Total Obtenu  Résultat de I'action |,
: ‘ 0 et moins Echec critique 3
Protections 145 Echec
Nom IP 6a10 Succes partiel #ﬁ,
11215 Succes B
16222 Succes critique
23 et + Succes héroique 1o




| AVANTAGES & TALENTS DESAVANTAGES & TABOUS
.| Nom (Niv.) Effet (réf.) '|Nom (Niv.) Effet (réf.)
COMPETENCES & VOCATIONS e EQUIPEMENT
”& Vocation : E
;,»t-,-:f% Niveau Max. : Carac N iv;
;n
il PO s 2t [ e
; MO RE / COMPAGNON
{NOM : ESRECGES £
d FOR DEX CON CHA PER VOL INT]
Langues Carac. | Niv.
INdC : | 2 AR B PV :
| Allures : / / /
Talents !
A5
T %, | 7 B, —_— — %
o STYLES DE COMBAT : FORTUNE & POSSESSIONS
om : ' L : )

Type d'arme requise : | Monnaie / Objet Qté  Valeur en Lumens) B
| Effets : )
Nom : ¥

! Type d'arme requise : 7

Effets :
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ENNEMIS & ALLIES

’ﬁ Nom (Sexe)

n.

Peuple Profession Notes
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COMPAGNONS D'AVENTURE

Nom (Sexe)

Peuple Joueur Notes
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HISTORIQUE DU PERSONNAGE
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