	TALISLANTA
	
	FOR
	
	INT
	

	Nom :
	
	
	DEX
	
	VOL
	

	Race :
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	CON
	
	PER
	

	Profession :
	
	
	
	
	
	

	Terre natale :
	
	
	VIT
	
	CHA
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	CR
	
	MR
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Compétences
	Niv.
	Score
	
	Table de localisation

	
	
	
	
	
	Tête

19 - 20
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Bras

gauche

10 - 12
	
	
	
	Bras

droit
7 - 9
	

	
	
	
	
	
	
	
	Poitrine 15 - 18
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Abdomen 13 - 14
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Jambe

gauche
4 - 6
	
	Jambe

droite
1 – 3
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Langages
	Niv.
	Score
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Points de vie
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Dommages
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Contusions
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Pénalité aux sorts
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Autres modif.
	

	
	
	
	
	
	

	Capacités spéciales
	Niv.
	Score
	
	Table d’action

	
	
	
	
	0 ou moins
	Echec critique

	
	
	
	
	1 – 5
	Echec

	
	
	
	
	6 – 10
	Réussite normale

	
	
	
	
	11 – 19
	Succès

	
	
	
	
	20 +
	Succès critique


	Magie

	Voie :
	
	Voie :
	
	Voie :

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Composants :
	
	Composants :
	
	Composants :

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Avantages :
	
	Avantages :
	
	Avantages :

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Limitations :
	
	Limitations :
	
	Limitations :

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Modes
	Niv.
	Mo.
	Sco.
	
	Modes
	Niv.
	Mo.
	Sco.
	
	Modes
	Niv.
	Mo.
	Sco.

	Altération
	
	
	
	
	Altération
	
	
	
	
	Altération
	
	
	

	Attaque
	
	
	
	
	Attaque
	
	
	
	
	Attaque
	
	
	

	Conjuration
	
	
	
	
	Conjuration
	
	
	
	
	Conjuration
	
	
	

	Défense
	
	
	
	
	Défense
	
	
	
	
	Défense
	
	
	

	Enchantement
	
	
	
	
	Enchantement
	
	
	
	
	Enchantement
	
	
	

	Evocation
	
	
	
	
	Evocation
	
	
	
	
	Evocation
	
	
	

	Garde
	
	
	
	
	Garde
	
	
	
	
	Garde
	
	
	

	Illusion
	
	
	
	
	Illusion
	
	
	
	
	Illusion
	
	
	

	Influence
	
	
	
	
	Influence
	
	
	
	
	Influence
	
	
	

	Mouvement
	
	
	
	
	Mouvement
	
	
	
	
	Mouvement
	
	
	

	Révélation
	
	
	
	
	Révélation
	
	
	
	
	Révélation
	
	
	

	Soins
	
	
	
	
	Soins
	
	
	
	
	Soins
	
	
	

	Transformation
	
	
	
	
	Transformation
	
	
	
	
	Transformation
	
	
	

	Sort :

	Sort :

	Sort :

	Sort :

	Sort :

	Sort :

	Sort :

	Sort :

	Sort :


	Armes de contact
	DR
	*
	Monture

	
	
	(
	Type :

	
	
	(
	Nom :

	
	
	(
	FOR
	PER
	CR

	
	
	(
	DEX
	CHA
	MR

	
	
	(
	CON
	VOL
	Points de vie

	
	
	(
	VIT
	INT
	

	
	
	(
	Capacités spéciales/Notes :

	
	
	(
	

	
	
	(
	

	Armes de jet
	Port.
	DR
	
	Attaques :

	
	
	
	(
	

	
	
	
	(
	

	
	
	
	(
	Protection :

	
	
	
	(
	

	
	
	
	(
	

	Armures
	PR
	
	Richesses

	
	
	(
	Lumens d’or
	Empereurs Quan

	
	
	(
	
	

	
	
	(
	Pièces d’argent
	Cuivres Aamaniens

	
	
	(
	
	

	
	
	(
	Pièces de cuivre
	Anneaux de bronze Imriens

	Equipement
	
	
	

	
	(
	Pentacles Cymriliens
	Radiants Océaniens

	
	(
	
	

	
	(
	Pyramides Dracartiennes
	Adamants L’Haan

	
	(
	
	

	
	(
	Croissants Zandir
	Pièces antiques

	
	(
	
	

	
	(
	Gemmes :

	
	(
	

	
	(
	

	
	(
	Valeur totale en Lumen

	
	(
	

	
	(
	

	
	(
	Points d’expérience

	
	(
	

	
	(
	Total gagné
	
	

	
	(
	
	
	

	
	(
	
	
	

	
	(
	

	
	(
	Points non dépensés
	
	

	
	(
	
	
	

	
	(
	
	
	

	
	(
	


* Cocher si objet magique.

